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I Nosso objetivo é permitir que a crianga aprenda.

I Nos educadores temos que nos preocupar em dar a criang¢a oportunidades
de aprender favorecendo o seudesenvolvimento global, e para isso,devemos
dar permissdo para que ela faga experiéncia, levante hipéteses, proponha
solugdes e escreva sobre 0 que viveu.

I Atualmente um dos meios de comunicagao mais utilizado para a
integragao da crianga ao mundo globalizado € a informatica, o uso do
computador.

Il Ele facilita a pesquisa além de oferecer ferramentas importantissimas
para o avango educacional.
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Introducao

Apods a Revolucao Industrial (século XVIII) deu-se inicio uma época
de grandes invencdes tecnoldgicas. Em busca de aumentar a
producao, reduzir os custos, melhorar os meios de transporte e
facilitar a comunicacao entre as pessoas, cientistas do mundo todo
inventaram importantes maquinas para a sociedade.

Um dos aspectos que diferenciam os humanos de outras criaturas
do reino animal é a capacidade de lidar com situacdes de maneira
criativa. A aparente insatisfacao que assola muitos membros de
nossa espécie levou a descoberta de diferentes materiais, objetos e
ferramentas que, modificaram totalmente a maneira como vivemos.

Vamos Conhecer 21 das Maiores Invencoes da
Humanidade
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Ferramentas Basicas

Entre as descobertas mais importantes feitas pelos primeiros seres
humanos durante o Periodo Paleolitico estd o uso de ferramentas
basicas construidas com o auxilio de pedras afiadas. Embora simples
quando comparadas com invengOes subsequentes, esses
dispositivos ajudaram nossa espécie a comecar a moldar o mundo a
nosso redor, seja através da caca ou da producdo de roupas e do
corte de arvores.

Vidro

Descoberto durante a Era de Bronze, o vidro € um dos elementos
mais Uteis para nosso cotidiano e é dificil ndo encontrar algo que
ndo se beneficie de sua existéncia. Presente em objetos que vao de
edificios a smartphones, utensilios de cozinha, computadores e
Oculos, essa invengao humana possui uma importancia muito maior
do que normalmente atribuimos a ela.
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Roda

Sempre colocada entre os primeiros colocados de qualquer lista das
maiores invengoes da internet, a roda revolucionou toda a
experiéncia humana. Embora seja dificil detectar a origem do
objeto, ha registros de que a humanidade ja o utiliza ha mais de
7.500 anos.

Sistemas de Esgoto

Iniciados como simples depdsitos subterraneos cavados na terra,
atualmente os sistemas de esgoto sao verdadeiros labirintos que
percorrem 0 subsolo de grandes e pequenas cidades. A separacao
que eles permitem fazer entre a humanidade e os detritos
produzidos por ela, ajudou a acabar com pragas e doencas, 0 que
se refletiu em uma menor mortalidade infantil e em um aumento da
expectativa da vida geral.
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Bussola Magnética

Foram os chineses os primeiros a detectar e estudar as
propriedades magnéticas possuidas por alguns metais, as utilizando
como forma de se guiar por um terreno sem depender do
posicionamento de estrelas, da Lua e do Sol.

Oculos

Atualmente, quem sofre com alguma espécie de problema visual
precisa simplesmente ir a um oftalmologista para fazer um par de
Oculos capaz de ajuda-lo a ver o mundo corretamente. No entanto,
até o final do século 13, quem nascia com alguma deficiéncia do
tipo tinha que se contentar em viver a vida sem ter como
compensar essa condicao.
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Polvora

Inventada por alquimistas chineses, a pdlvora € uma das criacdes
mais mortais ja feitas pela humanidade. Inicialmente usada junto a
uma espécie de atirador de langa primitivo voltado a atacar inimigos
distantes, durante a Idade Média o material passou a ser usado de
maneira mais refinada, resultando nas primeiras armas de fogo
modernas.

Reldgios

Embora reldgios solares e dispositivos baseados na agua ja
estivessem sendo usado durante séculos, foi somente no século 13
que os reldgios como os conhecemos normalmente surgiram.
Apesar de o inventor da tecnologia ndo ter seu nome conhecido, €
indiscutivel a contribuicdo que ele trouxe para a humanidade.
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Telescépio

Normalmente atribuida ao fabricante de lentes Hans Lieppershey, a
invengdo do telescdpio permitiu o estudo dos astros e mudou
totalmente a nocao do lugar ocupado pela Terra no espaco.
Atualmente, o dispositivo evoluiu de forma absurda, nos permitindo
ter relances de planetas a milhares de anos luz de distancia.

Imprensa

Antes de Johannes Guttenberg inventar a imprensa na metade do
século 15, o acesso da populacdo em geral ao conhecimento era
minimo. Gracas ao dispositivo criado por ele, no entanto, pela
primeira vez foi possivel produzir livros em larga escala.
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Baterias

Criada em 1779, a pilha voltaica apresentada pelo cientista italiano
Alessandro Volta deu inicio ao que tempos depois iria se transformar
nas baterias de ion-litio que utilizamos em nossos aparelhos
eletronicos. Ndo fosse essa invengdo, dificilmente teriamos chegado
a uma era na qual é dificil pensar em um aparelho que nao pode
ficar longe de uma tomada para conseguir funcionar corretamente.

Fotografia

Apds séculos nos quais a Unica forma de retratar uma pessoa era
através de pinturas, em 1826 Joseph Nicéphore Niépce criou a
primeira imagem fotografica permanente. Apds substituir o betume
utilizado em sua invengao por prata, o pesquisador criou o método
responsavel por permitir que todos guardassem para si retratos
fidedignos de seus parentes e amigos.
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