
 

 
 
 
 

 

 

 

Atividade 01 

Ligue cada periférico ao seu nome: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Teclado 

Impressora 

Gabinete 

ga 

Monitor 

ga 

Mouse 

ga 
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Atividade 02 

Risque o Teclado;                                 Faça um V no Gabinete; 

Pinte a Impressora;                              Faça um círculo no Monitor; 

Faça um quadrado no Mouse; 
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