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HUMM, QUE
MUSICA BOA!

A CASA
(Toquinho e Vinicius de Moraes)

Era uma casa muito engracada
Nao tinha teto, nao tinha nada
Ninguém podia entrar nela nao
Porque na casa nao tinha chao

Ninguém podia dormir na rede
Porque na casa nao tinha parede.
Ninguém podia fazer pipi
Porque penico nao tinha ali
Mas era feita com muito esmero
Na rua dos bobos, niimero zero.
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Nina, adorei a
musica! Vamos
ajudar as criancas
a desenhar uma
casa no Paint?

§ Selecione a ferramenta Spray.
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' Depois escolha a cordo chdoda suacasa: | | | | | | | | |
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Para fazer as paredes da sua casa, selecione a
ferramenta linha [l]
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Depois escolha a cor da parede

Ainda com a mesma ferramenta linha N faga o

telhado da casa.
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Selecione a ferramenta Retangulo
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Depois escolha a cor das janelas

CRl - TUVHI Ainda com a ferramenta Reténgulolz”, selecione uma
cor diferente na caixa de cores para fazer a porta.
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Informatica G2L - Fundamentan
_1) Conhecendo o Paint

(LN X HMll Selecione a ferramenta Elipse [—]e escolha uma cor
para fazer o sol, mas lembre que o circulo tem que ser no modo
preenchido.

Para deixar este cenario mais bonito, vamos desenhar
uma cerca nos lados da casa.

Informatica Educacional @

Apostila do Aluno 2018



Informatica QLI - aeeess
___
=

S

E também uma arvore para deixar o ar puro, selecione a
R EEEEN EEEN

i [ OO ) ) O

4 [ ™ T

ferramenta Spray
desenha-la.

, € as cores

Salvando seu trabalho

Salve a imagem com frequéncia para evitar que vocé perca
acidentalmente seu trabalho. Para salvar, clique no botao .

Serao salvas todas as alteracOes feitas na imagem desde a Ultima
vez em que ela foi salva.
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Ao salvar uma nova imagem pela primeira vez, vocé precisara dar
um nome de arquivo a ela. Siga as etapas abaixo:

1. Clique no botao .

2. Na caixa Salvar como, selecione o formato de arquivo desejado.
JPEG por exemplo.

3. Na caixa nome do arquivo, digite o nome do arquivo e clique
em Salvar.

Informatica Educacional

Apostila do Aluno 2018




1°Ano Ensino
Fundamental

Thea

| Lo T
el merlin

| nformatica
[

9)

S

Bandeira do Brasil

A Bandeira Brasileira atual é utilizada desde 19 de novembro de
1889. Foi desenhada pelo pintor Décio Villares e é formada por um
grande losango amarelo, com um retangulo verde ao fundo, mais
um circulo azul e uma faixa branca.

Ativ. dade

Ivo, vamos ajudar as criancas a L\>
desenhar a Bandeira do Brasil no
Paint.

Informatica Educacional

Apostila do Aluno 2018



|nfo rmatica C'Jml o e
I

Selecione a ferramenta Losango @Ipara desenhar o

losango.

Depois escolha a cor Amarela e pinte o losango.

Selecione a ferramenta Retangulo Q]para desenhar
o retangulo.
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Depois escolha a cor Verde e pinte o retangulo.

Selecione a ferramenta Ehpse para desenhar o

(O

Depois escolha a cor Azul _l e pinte o circulo.

30 Passo:
circulo.
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Ul - T HIll Selecione a ferramenta Curva @ para desenhar a

faixa branca.

a

Depois escolha a ferramenta Texto A para digitar a frase: ORDEM

E PROGRESSO.
ORDEM
E p B
&

Selecione a ferramenta Estrela de cinco pontas .
para desenhar as 27 estrelas.
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Salvando seu trabalho

Salve a imagem com frequéncia para evitar que vocé perca
acidentalmente seu trabalho. Para salvar, clique no botao I,

Serao salvas todas as alteragOes feitas na imagem desde a Ultima
vez em que ela foi salva.

Ao salvar uma nova imagem pela primeira vez, vocé precisara dar
um nome de arquivo a ela. Siga as etapas abaixo:

1. Clique no botao k.

2. Na caixa Salvar como, selecione o formato de arquivo desejado.
JPEG por exemplo.

3. Na caixa nome do arquivo, digite o nome do arquivo e clique
em Salvar.
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Dia da Arvore 21 de setembro

O dia da Arvore é uma homenagem que fazemos as arvores e
também para as pessoas lembrarem-se da importancia de
cuidarmos da natureza. Ao proteger as arvores, estamos protegendo
a nds mesmos, pois elas sao sinbnimo de vida, ja que sao grandes
produtoras de oxigénio.

As arvores garantem o equilibrio ecoldgico da natureza, regulando o
clima, protegendo os solos, ajudando no desenvolvimento da fauna
e permitindo a pureza das aguas dos rios. Por isso, € muito
importante a preservacao das matas para mantermos o sistema
ecoldgico do planeta Terra.

Além das vantagens de se preservar as arvores por causa da
ecologia, existem beneficios econdmicos, pois ha varios produtos
feitos a partir de uma arvore, como: madeira para construgcao de
moveis, papel, carvao, dleos, remédios, perfumes, mel, flores e
frutas.
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Ivo, agora que aprendemos
sobre a importancia das arvores,
vamos ajudar as criancas a
desenhar uma arvore no Paint?

Selecione a ferramenta Lapis ﬂ para desenhar as

: raizes.
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Selecione a ferramenta Spray e,
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Depois escolha a cor do chao.

Selecione a ferramenta Retangulo D]para desenhar o

tronco.
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Conhecendo o Paint

Depois escolha a cor marrom EI e pinte o tronco.

: Selecione a ferramenta Nuvem para desenhar as

folhas.
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Depois escolha a cor verde D e pinte as folhas.

Agora escolha a ferramenta Texto A para digitar a frase:
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Salvando seu trabalho

Salve a imagem com frequéncia para evitar que vocé perca
acidentalmente seu trabalho. Para salvar, clique no botao .

Serao salvas todas as alteragdes feitas na imagem desde a Ultima
vez em que ela foi salva.

Ao salvar uma nova imagem pela primeira vez, vocé precisara dar
um nome de arquivo a ela. Siga as etapas abaixo:

1. Clique no botao k.

2. Na caixa Salvar como, selecione o formato de arquivo desejado.
JPEG por exemplo.

3. Na caixa nome do arquivo, digite 0 nome do arquivo e clique
em Salvar.
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: @ Conhecendo o Paint

Reciclagem

Reciclar significa transformar materiais usados em novos produtos
para o consumo. Esta necessidade foi despertada pelos seres
humanos, a partir do momento em que se verificou os beneficios
que este procedimento tras para o planeta Terra.
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Agora que aprendemos o que é
reciclagem, vamos trabalhar com
0 Programa Paint.

O aluno devera desenhar e colorir as lixeiras de acordo com os
residuos descritos.
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