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Senhores pais, professores e alunos

" Nosso objetivo € permitir que a crianca aprenda.

" Nos educadores temos que nos preocupar em dar a crianga oportunidades de
aprender favorecendo o seu desenvolvimento global, e para isso, devemos
dar permissé&o para que ela faga experiéncia, levante hipéteses, proponha
solugdes e escreva sobre o que viveu.

I Atualmente um dos meios de comunicagdo mais utilizado para a
integracao da crianga ao mundo globalizado é a informatica, o uso do
computador.

" Ele facilita a pesquisa além de oferecer ferramentas importantissimas
para o avango educacional.

www.webtecno.com.br
adm@webtecno.com.br
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Conhecendo o Computador

OMP I, TQADVPOR

E uma maquina composta por componentes e circuitos eletronicos,
capaz de receber, armazenar, processar e transmitir informagoes.

O computador é um excelente auxiliar na construcao do
conhecimento, em todas as fases da aprendizagem. Ele é util desde
0s primeiros anos, quando as criancas sao alfabetizadas através
dele, e com vantagens.

A crianga vai, aos poucos, manuseando o computador, explorando-
0, conseguindo demonstrar que sabem e que sao capazes de
produzir. Diante do computador, a crianca tem liberdade para criar,
inventar palavras, histdrias, desenhos, emocionar-se, estimular-se.
Por isso, as criancas gostam muito de trabalhar com ele.

Informatica Educacional

Apostila do Aluno_2018



1°Ano Ensino
Fundamental

| Lo T

'.rlu—u'-ﬂ-

| nformatica
mm

%

Para explicar mais precisamente sobre alguns periféricos,
acompanhe a listagem abaixo:

Gabinete

E a parte mais importante do computador. Dentro dele, ha vérios
componentes que fazem o processamento da informacao. Dentro do
gabinete sao encontrados o0s componentes que formam o
computador propriamente dito, como as memorias, o processador e
o disco rigido e todos eles estao direta ou indiretamente ligados a
placa mae.

>

Monitor

E a tela que nos mostra as respostas que o computador nos da. E
um periférico de saida (pois a informagao sai do computador para o
usuario).

>
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Mouse

Através dele, controlamos uma setinha que aponta para os itens na
nossa tela. Também é um periférico de entrada.

>

Teclado

Conjunto de teclas que permite que operemos o computador
através de comandos digitados. E um periférico de entrada.

>
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Impressora

Periférico que “transporta” imagens e textos apresentados no
monitor para o papel
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Atividade 01

Ligue cada periférico ao seu nome:

Mouse

Monitor

Impressora

Teclado

T
=
Q Gabinete
=
¥
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Atividade 02

Complete com as vogais que faltam nos nomes dos periféricos
abaixo. Utilize a fonte Tahoma com tamanho 20 e altere a cor da
fonte da vogal para azul e deixe sublinhado.

M_n_tor

Impr_ssor__

G_Dbin_te

O

e T ol _do

o=
1
—

Mo_s
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Hardware e Software

Um computador € composto principalmente por software que é o
conjunto de programas, instrucdes e regras informaticas, e também
pelo hardware que é o conjunto de componentes fisicos, ou seja,
tudo o que podemos tocar.

O que é o hardware?

O hardware é a parte que vocé pode ver do computador, ou seja,
todos os componentes da sua estrutura fisica. Por exemplo, a tela, o
teclado, o gabinete e o mouse fazem parte do hardware do seu
computador.

O que é software?

Sao os programas que permitem realizar atividades especificas em
um computador. Por exemplo, os programas como Word, Excel,
Power Point, os navegadores, 0s jogos, 0s sistemas operacionais,
entre outros.
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Atividade

Escreva (H) para Hardware e (S) para Software:
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Saude e Computador

Para manter a postura correta em frente ao computador é preciso
regular a altura do monitor do computador ao nivel dos olhos da
criangca, que deve apoiar oS bracos na mesa ou nos bracos da
cadeira, e se sentar encostando a coluna na cadeira e apoiando 0s
pés no chao.
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Saude e Computador

Nascemos com um corpo e cuidar dele nos ajudara a termos uma
boa salude no futuro, por isso é fundamental a prevencao de maus
habitos na infancia, para que possamos crescer saudavel.

Atividade

Assinale com X a imagem que esta coma postura correta:
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Periféricos

Sao aparelhos ou placas que enviam ou recebem informacao do
computador, ou seja, € qualquer equipamento que esteja ligado ao
computador.

Vamos conhecer os trés tipos de periféricos:

¢ Periféricos de Entrada

Os periféricos de entrada transmitem a informagao ao computador.

Exemplos:

Teclado

Periférico que permite o utilizador inserir dados através de diversas
teclas, inclusive com combinagdes.

>
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Mouse

Periférico que permite ao usuario posicionar uma seta, através da
interface grafica dos aplicativos.

>

Joystick

Periférico que serve normalmente para ser utilizado em jogos.

>
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Scanner

Periférico de entrada, também conhecido como digitalizador de

imagens. Captura imagens impressas através da decodificacao de
reflexos gerados por impulsos luminosos.

>

Webcam

Periférico de entrada que captura imagens estaticas e em
movimento, utilizada para video conferéncias.

>
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Atividade
Ligue cada periférico de entrada ao seu nome:
- Joystick
: ‘Q Scanner
~ Webcam
3 Teclado
/2 Mouse
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e Periféricos de Saida

Os periféricos de saida transmitem a informagcao do computador
para o usuario.

Exemplos:

Monitor

Principal periférico de saida, exibe ao usuario as principais
informacgoes do sistema.

>

Impressora

As impressoras sao periféricos que permitem passar o trabalho feito
no computador para o papel.

>

Informatica Educacional

Apostila do Aluno_2018




, LJ__ _‘ 4,'.'1°Ano Ensino

"= T Fundamental

| nformatica
m

V

Caixa de Som

Sao periféricos que permitem ao usuario receber sons a partir de
um computador.

>

Placa de Video

A placa de video de um computador controla o sinal de video que é
enviado para o monitor.

>
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Plotters

Os Plotters sao utilizados para efetuar impressdoes de mapas
cartograficos, de plantas arquitectdnicas, e para desenhos técnicos

em geral.
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