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Tecnologia & Educacao

Senhores pais, professores e alunos

I Nosso objetivo € permitir que a crianca aprenda.

™ Nos educadores temos que nos preocupar em dar a crianga oportunidades
de aprender favorecendo o seu desenvolvimento global, e para isso,devemos
dar permissao para que ela faca experiéncia, levante hipéteses, proponha
solugdes e escreva sobre 0 que viveu.

¥ Atualmente um dos meios de comunicacao mais utilizado para a
integracao da crianga ao mundo globalizado é a informatica, o uso do
computador.

M Ele facilita a pesquisa além de oferecer ferramentas importantissimas
para o avango educacional.

www.webtecno.com.br
adm@webtecno.com.br
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HARDWARE

O hardware é a parte que vocé pode ver do computador, ou seja,
todos os componentes da sua estrutura fisica. Por exemplo, a tela, o
teclado, o gabinete e 0 mouse fazem parte do hardware do seu
computador.

SOFTWARE

Sao os programas que permitem realizar atividades especificas em
um computador. Por exemplo, os programas como Word, Excel,
Power Point, os navegadores, 0s jogos, 0s sistemas operacionais,
entre outros.

4 p

Resumindo:
Hardware = é o equipamento

Software = €& o programa

Informatica Educacional
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Exemplos de hardware:

Teclado -

Monitor

Gabinete Mouse
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COMPONENTES DO COMPUTADOR

Os componentes do computador sao as pecas que o formam, desde
os “facilmente visiveis” como o monitor até os “menos visiveis”
como circuitos elétricos e chips. Abaixo serao apresentados os
componentes internos do computador, que se alojam dentro do
gabinete.

e Fonte de alimentacao

Fica localizada na parte superior traseira do gabinete. O cabo de
forca é ligado na fonte de alimentacdo que € a responsavel por
converter a tensao da corrente alternada (110V ou 220V) em tensdo
de corrente continua para os outros componentes do computador.

e Placa mae

Um componente vital para o funcionamento do computador. A
placa-mae fica presa ao gabinete internamente em sua lateral, é
geralmente a maior placa do sistema, que interliga todos os
componentes internos, ela é a responsavel por retransmitir os
comandos enviados ao processador e retorna-los.

Informatica Educacional

Apostila do Aluno_2018




l LJ.,. __,§3°Ano Ensino

Thimmnmstin

|nformética ~ it
.

e Cooler

Ventilador com dissipador, proprios para refrigerar o processador,
fica instalado sobre o mesmo.

e Processador

O nucleo do computador. Faz calculos matematicos e trata todas as
informacdes que o sistema transmite. Também chamando de
Unidade Central de Processamento (Central Processing Unit) CPU,
propriamente dito. Fica encaixado entre a placa-mae e o cooler.

Informatica Educacional
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e Disco rigido (HD)

Ele armazena as informagdes e dados como:
- Fotos

- Documentos

- Videos

- Sistema operacional

Tudo fica gravado de forma magnética, permanecendo ali mesmo
quando o computador ¢é desligado.

Memoria RAM

RAM (Random Access Memory) serve para armazenar dados que
estdo sendo trabalhados. Os dados dos programas abertos sdo
alocados na memodria RAM, que € mais rapida que o HD.

Informatica Educacional
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E importante sempre apertar o bot3o “salvar” nos nossos arquivos,
para que eles sejam salvos no HD, pois as informagGes da memdria
RAM sdo perdidas ao desligar o computador.

e Drivers

Sao importantes para leitura e gravagao em CDs, DVDs ou Blu-rays,
que sao formas de armazenamento de dados, muitas vezes
utilizados para manter backups de informagdes importantes.

e Cabos

Servem para interligar os componentes entre si, e existem varios
tipos de cabos para diferentes tipos de ligagao. Exemplos:

- Cabo de forca: Responsavel pela transmissdao de energia elétrica
entre a rede elétrica e a fonte do computador.

Informatica Educacional
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e Cabo de rede

Responsavel pela transmissdao de pacotes de dados na rede
(Internet). Exemplos de cabos de rede sao:

e Cabo USB

E um cabo do tipo “plug and play” (ligar e usar) que permite a
conexao de periféricos sem a necessidade de desligar o
computador.

Informatica Educacional
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e Placas

Sdo responsaveis por aumentar ou melhorar o funcionamento do
computador em sua funcgdo, pois possuem recursos dedicados de
processamento e de memoria.

~

:,iK

Placa de Rede .

Placa de Som

SOFTWARE

A palavra software (pronuncia: sof-tuer) é de origem inglesa e
corresponde aos diversos programas que controlam e usam o
hardware do computador. Um programa consiste em uma série de
informagdes que podem ser lidas pelo computador (linguagem de
maquina).

Informatica Educacional
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O software pode realizar varias fungdes, entre as mais comuns
pode-se destacar:

e Jogos.
e Edicdo de textos, imagens, videos, etc.
e Reproduzir multimidias.

e Calculos.

Os softwares podem ser classificados como:
Software de sistema

E o programa responsavel por controlar o computador, se restringe
aos Sistemas Operacionais (ou simplesmente SO) e auxiliam o
usuario e programas na comunicagao com o hardware.

d

P
= L
Sistema Mac 0OS Sistema Android

My pioy

Sistema Windows "U Sistema Kurumin ==

Sistema Debian E

A/

Sistema Ubuntu

Informatica Educacional
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Hardware e Software

Software aplicativo

Sdo programas que realizam tarefas, como: edicao/reproducdo de

multimidia, acesso a Internet, etc.

Chrome : Photoshop

Excel

5!

Word

Informatica Educacional
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Atividade

1) O Que é Hardware?
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Introducao

O Office Word 2007 esta com um novo formato, uma nova interface
do usudrio que substitui os menus, as barras de ferramentas e a
maioria dos painéis de tarefas das versdes anteriores do Word com
Unico mecanismo simples e facil de aprender.

A nova interface do usuario foi criada para ajuda-lo a ser mais
produtivo no Word, para facilitar a localizacao dos recursos certos
para diversas tarefas, para descobrir novas funcionalidades e ser
mais eficiente.

A principal substituicao de menus e barras de ferramentas no Office
Word 2007 é a Faixa de Opgoes.

Criada para uma facil navegacao, a Faixa de OpgOes consiste de
guias organizadas ao redor de situacdes ou objetos especificos.

Os controles em cada guia sao organizados em diversos grupos. A
Faixa de Opgdes pode hospedar um conteddo mais rico que o dos
menus e das barras de ferramentas, incluindo botdes, galerias e
caixa de dialogo.

Informatica Educacional
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Vamos abrir o Word

Para abrir o Word, procure o icone do programa no menu:

Iniciar- Programas - Microsoft Office -Word 2007

[@\.ﬂﬁf@,/' Documentol - Microsoft Woed Tv——
| wico | mene  Layout e Pégin én Revisbo  Lobigho o
0 e MM »
2 | Eriee e e d
Wy | TEAMIRA](eERE] | s e |
i . Forte | Pwbgate T Ustee |

Egﬁﬁce Word 2007

© 2006 Micrysoh Comperaon. Todos 03 dreton resarvador.
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Interface do Word
© @
- s Documentol - Microsoft Word = =
@ ii:: | ulnsem“ ~ Layout da Pdgina. f réncias C P Exibicd x@_yl
=2 alibri (Corpo > v S =ratam
:m : tculbz(c e xux‘lﬂ IE :’a = “‘i-l = Elmy';“ 3},. E::o
> F (%22~ A~ Aa~|[A A7 le B~ |[_| Rapidos - Estilos~ |~

Area de Transferéncia = Fonte Paragrafo i) Estilo )

= , 7]

Pagina:1del Palavras:0 <5 Portugués (Brasil) |

o

1. Barra de titulo: exibe o nome de arquivo do documento que esta
sendo editado e o nome do software que vocé esta usando.

2. Botao Office: clique nesse botdao quando estiver usando
comandos basicos, como: Novo, Abrir, Salvar como, Imprimir e
Fechar.

3. Barra de Ferramentas de Acesso Rapido: os comandos usados
com frequéncia, como Salvar e Desfazer, estdao localizados aqui.
Vocé também pode adicionar os seus comandos favoritos.
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Apostila do Aluno_2018



|nformética YT 5pnoEnsine

-Fundamental

.
0)

N,

4. Faixa de OpgOes: os comandos necessarios para o seu trabalho
estao localizados aqui. A Faixa de Opgdes corresponde a "Menus" ou
"barras de ferramentas" em outros softwares.

5. Janela de Edigao: mostra o documento que vocé esta editando.

6. Botdes de Exibicdo: permitem alterar o0 modo de exibicdo do
documento que vocé esta editando, para atender as suas
necessidades.

7. Barra de Rolagem: permite alterar a posicao de exibicao do
documento que vocé esta editando.

8. Controle Deslizante de Zoom: permite alterar as configuragdes de
zoom do documento que vocé esta editando.

9. Barra de Status: exibe informacOes sobre o documento que vocé
esta editando.

Formatacao de Texto

A formatacao de texto esta disponivel principalmente em Fonte, na
guia Inicio da Faixa de Opgdes.

Inicio Menu Inserir Layout da Pagina Referéncias Correspondéncias Revisdo

_‘_3 % Segoe UI - 10 - A A7) 3= - = - = [2E EE (2 T

=1
ol [N § ~ abs x, x* Aa-|[2>- A -||HE = 3= B|{=| - B~

: Transferén... ™ Fonte = Paragrafo =
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Consulte abaixo para conhecer os homes e as principais fungdes dos
botdes exibidos na Faixa de Opgdes:

Galibrt (Corpo) 1~ Eonte: Altera a Fonte.

117 Tamanho da Fonte: Altera o tamanho do texto.
‘A" Aumentar Fonte: Aumenta o tamanho do texto.

x| Reduzir Fonte: Diminui o tamanho do texto.

)] Limpar Formatacdo: Limpa toda a formatagdo do texto
selecionado, deixando apenas o texto sem formatacao.

‘Al Borda do Caractere: Aplica uma borda ao redor de um conjunto
de caracteres ou de uma frase.

el Negrito: Aplica negrito ao texto selecionado.
4| Ttalico: Formata o texto selecionado em italico.

$ 7 Sublinhado: Desenha uma linha sob o texto selecionado.

*¢| Tachado: Desenha uma linha pelo meio do texto selecionado.
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