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Tecnologia & Educacao

Senhores pais, professores e alunos

" Nosso objetivo € permitir que a crianca aprenda.

" Nos educadores temos que nos preocupar em dar a crianga oportunidades de
aprender favorecendo o seu desenvolvimento global, e para isso, devemos
dar permissé&o para que ela faga experiéncia, levante hipéteses, proponha
solugdes e escreva sobre o que viveu.

I Atualmente um dos meios de comunicagédo mais utilizado para a
integracao da crianga ao mundo globalizado é a informatica, o uso do
computador.

" Ele facilita a pesquisa além de oferecer ferramentas importantissimas
para o avango educacional.

www.webtecno.com.br

adm@webtecno.com.br
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HARDWARE

O hardware é a parte que vocé pode ver do computador, ou seja,
todos os componentes da sua estrutura fisica. Por exemplo, a tela, o
teclado, o gabinete e o mouse fazem parte do hardware do seu
computador.

SOFTWARE

Sao os programas que permitem realizar atividades especificas em
um computador. Por exemplo, os programas como Word, Excel,
Power Point, os navegadores, 0s jogos, 0s sistemas operacionais,
entre outros.

Atividade

1) O que quer dizer?

HARDWARE

a) HARD: WARE:
SOFTWARE

b) SOFT: WARE
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Hardware e Software

2) O que é um HARDWARE? Dé 04 exemplos:

partes?
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: @ Hardware e Software

6) A CPU pode ser comparada com uma parte de nosso corpo, qual
€ essa parte?

: 7) Qual a fungdo do teclado, como ele esta dividido? Explique as
: trés partes:
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8) O que é Disco Rigido?

9) Desenhe o HARDWARE pelo qual podemos ver as imagens do
computador.
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Hardware e Software

10) Onde ficam instalados os programas no computador?

13) E importante termos uma impressora ligada ao computador?
Qual é o seu Papel?
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14) Quais os tipos de impressora que existem?
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REDE DE COMPUTADORES
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Redes de computadores sdo estruturas fisicas (equipamentos) e
I6gicas (programas, protocolos) que permitem que dois ou mais
computadores possam compartilhar suas informacdes entre si.

Imagine um computador sozinho, sem estar conectado a nenhum
outro computador: Esta maquina sO tera acesso as suas
informagdes (presentes em seu Disco Rigido) ou as informagdes que
porventura venham a ele através de Pen Drives e Cds.

Quando um computador estd conectado a uma rede de
computadores, ele pode ter acesso as informagdes que chegam a
ele e as informagdes presentes nos outros computadores ligados a
ele na mesma rede, o que permite um nUmero muito maior de
informagdes possiveis para acesso através daquele computador.

Informatica Educacional

Apostila do Aluno_2019




l Ll ,4,;54°Ano Ensino

Thimmnmstin

|nf0l"mética : ~ :Fundamental
-

(@)

Classificacao das Redes Quanto a Extensao Fisica

As redes de computadores podem ser classificadas como:

. LAN (Rede Local): Uma rede que liga computadores préximos
(normalmente em um mesmo prédio ou, no maximo, entre
prédios proximos) e podem ser ligados por cabos apropriados
(chamados cabos de rede). Ex: Redes de computadores das
empresas em geral.

. WAN (Rede Extensa): Redes que se estendem além das
proximidades fisicas dos computadores. Como, por exemplo,
redes ligadas por conexdo telefénica, por satélite, ondas de
radio, etc. (Ex: A Internet, as redes dos bancos internacionais).
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Equipamentos Necessarios para a Conexao em Rede

Para conectar os computadores em uma rede, € necessario, além da
estrutura fisica de conexao (como cabos, fios, antenas, linhas
telefonicas, etc.), que cada computador possua o equipamento
correto que o fara se conectar ao meio de transmissao.

O equipamento que os computadores precisam possuir para se
conectarem a uma rede local (LAN) é a Placa de Rede, cujas
velocidades padrao sao 10Mbps e 100Mbps (Megabits por segundo).

Ainda nas redes locais, muitas vezes ha a necessidade do uso de um
equipamento chamado HUB, que na verdade é um ponto de
convergéncia dos cabos provenientes dos computadores e que
permitem que estes possam estar conectados. O Hub ndao & um
computador, é apenas uma pequena caixinha onde todos os cabos
de rede, provenientes dos computadores, serao encaixados para
que a conexao fisica aconteca.
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Quando a rede € maior e nao se restringe apenas a um prédio, ou
seja, quando nao se trata apenas de uma LAN, sd3o usados outros
equipamentos diferentes, como Switchs e Roteadores, que
funcionam de forma semelhante a um HUB, ou seja, com a fungao
de fazer convergir as conexdes fisicas, mas com algumas
caracteristicas técnicas (como velocidade e quantidade de conexdes
simultaneas).

Atividade

1) Rede de computadores com fio ou sem fio restrita a pequenas
distancias, como, por exemplo, as salas de uma empresa em um
mesmo prédio.

a) LAN ()
b) MAN ()
c) WAN ()
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2) Uma fusao de sua organizacao com outra empresa que possui
escritorios em cinco estados brasileiros acaba de ocorrer. Sua
funcdo é expandir a rede para que todos os escritdrios da nova
organizacao sejam conectados. Como sera denominada a rede

resultante?

a) LAN ()
b) MAN ()
c) WAN ()

3) Escreva quatro lugares onde vocé pode perceber que existem
computadores ligados em rede.

4) Qual a importancia do computador em nossas vidas, imagine o
mundo sem ele e escreva um texto.
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Ms-Power Point 2007

INTRODUGCAO
Programa utilizado para a criagdo e apresentacdes de Slides. Para inicia-lo
basta clicar no botdo Iniciar da barra de tarefas do Windows, apontar para
Todos os Programas, selecionar Microsoft Office e clicar em Microsoft
Office Power Point 2007.

TELA DO POWER POINT

D F O  —— 2

| wico | mnsee  Design  Amimacde:r  Apresemtacdo de Shdet
F = Lgout - Al [EE-E= e #iits 11h3 D B = A Locanza
B s = 4 Revetinie S == =iy ¥ oY g s

N
m-: o Excluie

Clique para adicionar um titulo

Clique para adicionar um subtitulo

Clique para adidonar anotagBes |— 6
Shdel det | “Temado Office  Portugués (Hrasit |
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ELEMENTOS DA TELA DO POWER POINT

(ta

1 — Botdo do Microsoft Office esta localizado no canto superior

esquerdo do programa.

Ao clicar no Botdo do Microsoft Office, serdo exibidos comandos basicos:
Novo, Abrir, Salvar, Salvar Como, Imprimir, Preparar, Enviar, Publicar e

Fechar.
NCLAL P
2 — Barra de Ferramentas de Acesso Rapido -~ ' ™ [
Localiza-se no canto superior esquerdo ao lado do Botdo do Microsoft
Office, contém um conjunto de comandos independentes da guia exibida

no momento.

3 — Barra de Titulo
Exibe o nome do programa (Microsoft Power Point) e, também exibe o
nome do documento ativo.

4 — Botdes de Comando da Janela
Adicionando estes botdes, é possivel minimizar, maximizar e restaurar a
janela do programa Power Point.

Botdo de restaurar janela, a
janela volta ao tamanho
anterior

Botao minimizar, mduz o

ho da tela, fi no
formato de botao _I

Botdo fechar,
encerra a atividade
J do programa

Botdo mximizar, a janela passa
a ocupar toda a tela e no lugar,
aparece o botao restaurar

Informatica Educacional
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5 — Faixa de Opgoes

A Faixa de Opcoes é usada para localizar rapidamente os comandos
necessarios para executar uma tarefa. Os comandos sdo
organizados em grupos ldgicos, reunidos em guias. Cada guia esta
relacionada a um tipo de atividade como gravagao ou disposicao de
uma pagina. Para diminuir a desorganizagdo, algumas guias sdo
exibidas somente quando necessario. Por exemplo, a guia
Ferramentas de Imagem somente é exibida quando uma imagem é

selecionada.
@ Q } . “-'J? = :
: Pagina Inicial Inserir Design Anmar‘
i —_ - 3
1 % =) =) Layout

B Be M[:T.;]a ) Redefinic :
r :
Co'lar 3 Mside % Excluir IN £ 8

| Area de Tran..[» Sides

| 2 |
1- Guias

2- Os grupos em cada guia dividem a tarefa em subtarefas.
3- Os botdes de comando em cada grupo executam um comando ou
exibem um menu de comandos

6 — Painel de Anotacoes
Nele é possivel digitar as anotagdes que se deseja incluir em um slide.
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7 — Barra de Status
Exibe varias informacgdes Uteis na confeccao dos slides, entre elas: o
numero de slides; tema e idioma.

Slide _‘2 de 2 “Tema do Office” Cﬁ Portugués (Brasil)

8 — Nivel de Zoom
Clicar para ajustar o nivel de zoom.

CRIAR APRESENTACOES

Criar uma apresentacao no Power Point é utilizar textos, imagens, som e
desenhos que darao efeitos criativos ao seu trabalho. Alterando o
esquema de cores ou aplicando diferentes modelos de estrutura e efeitos
animados.

Para iniciar uma nova apresentagdo basta clicar no Botdo Novo .
Escolha um modelo para a apresentacao. Depois de escolhido o modelo
clicar em Criar.

“ ||| Apresentacio em branco

[_cnse ] | cancanne |
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Ms-Power Point 2007

SELECIONAR SLIDE

Para selecionar um slide, basta clicar na guia Slide no painel a esquerda.

Clique para adicdonar anotacoes

Sige20e3 | Temado Offce’ < Portugués Erasd

LAYOUT

Para alterar o Layout do slide selecionado, basta clicar na Guia Inicio e
depois no botdao Layout, escolha o layout desejado clicando sobre ele.

"S2/ o | imerir  Design  Animacdes  Apresentacho deSiides  Revisio

g @ s ac i) is
2 -4 ‘_] Tema do Office s ; -

ar
=

Slide de titulo Titulo e conteudo Cabegalho da
Secio

e e || nex e
Duas Partes de Comparacdo Somente titulo
Conteudo
e
=9
Em branco Conteddo com Imagem com
Leges

genda Legenda *
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INSERIR TEXTO

Antes de inserir o primeiro texto € necessario conhecer a aplicacdao de
algumas teclas:

BARRA DE ESPACOS Permite a insercao de espacos em branco.
So funciona quando pressionada
simultaneamente com outra tecla. Serve
para fazer letras mailsculas e acessar a
SHIFT segunda funcao da tecla, por exemplo:
para digitar o sinal “"@"”, deve-se pressionar
simultaneamente as teclas SHIFT e 2.

DEL ou DELETE Apaga os caracteres que estao a direita do
ponto de insercao.

BACKSPACE Apaga os caracteres que estao a esquerda
do ponto de insercao.

— =11 Movimentam o ponto de insercao (cursor)
pelo texto.

ENTER Cria uma nova linha.

CAPS LOCK Trava as maiusculas. Todas as letras

digitadas aparecerao em caixa alta.

Para fazer a acentuacao, deve-se digitar a tecla de acento e depois a letra
a ser acentuada. Quando a tecla correspondente ao acento for
pressionada, ndo saira nada na tela; s6 depois que for digitada a letra é
que ela aparecera acentuada.
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