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Hardware e Software
ATIVIDADE – PÁGINA: 4


1) O que quer dizer?

HARDWARE
a) HARD: _Difícil__________________.         WARE:  ________________.

SOFTWARE
b) SOFT: Suave__________________. WARE: _____________________.
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2) O que é um HARDWARE? Dê 04 exemplos:
O hardware é a parte que você pode ver do computador, ou seja , todos  os componentes da sua estrutura física
CPU, tela, teclado, mouse--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


3) O que é um SOFTWARE? Dê 03 exemplos:
São os programas que permitem realizar atividades específicas em um computador. Por exemplo, os programas como Word, Execel, Power point--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

4) O que são periféricos? Dê exemplos:
Periféricos são aparelhos ou placas de expansão que enviam ou recebem informações do computador. Na informática, o termo "periférico" aplica-se a qualquer equipamento ou acessório que seja ligado à CPU (unidade central de processamento), ou, em um sentido mais amplo, ao computador.--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- -----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

5) Qual é o significado de CPU e como ela é dividida? Quais são as partes? 
CPU é sigla inglesa de Central Processing Unit, que, em Português, significa “Unidade Central de Processamento”. Uma CPU é composta pelos seguintes componentes:
· Unidade lógica e aritmética (ULA): executa as operações aritméticas e lógicas
· Unidade de controle (UC): extrai instruções da memória e as decodifica e executa, requisitando a ULA quando necessário
· Registradores e Memória cache: armazena dados para o processamento
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


